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Eksistē bināra virkne a0, . . . , an−1. Jūs nezināt tās elementus, bet varat vaicāt summu jebkuriem diviem
atšk, ir̄ıgiem elementiem. Jūsu uzdevums ir atrast šo virkni, izmantojot ne pārāk daudz vaicājumu.

Komunikācija
Šis ir interakt̄ıvs uzdevums. Jums jāuzraksta programma, kas atrod korektu š̄ı uzdevuma risinājumu un

komunicē ar žūrijas programmu (interactor), lasot no standarta ievades un rakstot uz standarta izvadi.
Komunikācijas sākumā jūsu programmai jānolasa vesels skaitlis n (3 ≤ n ≤ 200 000) no standarta ievades,

kas apz̄ımē virknes garumu.
Tad jūsu programmai jājautā vaicājumi šādi:
• Jūsu programmai jāizvada viena rinda formā

i j

uz standarta izvadi, kur i un j ir dažādi veseli skaitl,i (0 ≤ i ̸= j ≤ n−1). Š̄ı rinda attēlo vienu vaicājumu
par elementiem ai un aj .

• Atbilde tiks dota šādi:

s

kur s ir vesels skaitlis (0 ≤ s ≤ 2) vienāds ar ai + aj .
Kad jūs noskaidrosiet virkni, izvadiet divas rindas formā

n
a0 a1 . . . an−1

uz standarta izvadi, kur n ir virknes garums un a0, a1, . . . , an−1 ir tās elementi. Pēc tam programmai
darb̄ıba ir jābeidz. Jautājot vēl vaicājumus, var tikt iegūts Wrong answer vērtējums.

Paturiet prātā, ka pēc katra vaicājuma vai atbildes jums ir jāsinhronizē (flush) izvades buferi
izmantojot cout.flush() (vai fflush(stdout), ja izmantojat printf) C++ valodā vai jāpievieno
flush = True argumentu print komandai Python valodā. Citādi jūsu programma var san, emt Time
Limit Exceeded vērtējumu.

Jūsu programma nedr̄ıkst vērt val,ā jebkādus failus vai izmantot citus resursus. Tā var izmantot standarta
kl,ūdas izvadi atkl,ūdošanas nolūkiem, bet jān, em vērā, ka rakst̄ıšana uz šo plūsmu patērē laiku.

C++, ievade/izvade, izmantojot plūsmas

Jums jāiekl,auj atbilstošā galvene (#include <iostream>). Katra izvades rinda jāpabeidz ar std::endl.
Skatiet sekojošo piemēru ar komunikācijas sākumu.

std::cin >> n;
std::cout << i << ’ ’ << j << std::endl;
std::cin >> sum;

C++, ievade/izvade, izmantojot stdio

Jums jāiekl,auj atbilstošā galvene (#include <cstdio>). Pēc katra izvades rindas jāizsauc fflush(stdout).
Skatiet sekojošo piemēru ar komunikācijas sākumu.

scanf("%d", &n);
printf("%d %d\n", i, j);
fflush(stdout);
scanf("%d", &sum);
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Python

Katrā print funkcijas izsaukumā jābūt flush = True argumentam. Skatiet sekojošo piemēru ar komu-
nikācijas sākumu.

n = int(input())
print(f"{i} {j}", flush = True)
sum = int(input())

Komunikācijas piemērs
Darb̄ıba Parametri Izvade Apraksts
las̄ıt n – 5 n = 5
summa 0 1 1 a0 + a1 = 1
summa 1 2 1 a1 + a2 = 1
summa 3 4 2 a3 + a4 = 2, tātad a3 = a4 = 1
summa 0 3 2 a0 + a3 = 2, tātad a0 = 1, un tālāk a1 = 0 un a2 = 1

atbilde 5
1 0 1 1 1 Pareiza atbilde, m = 4 ≤ n = 5 jautājumi, 100% punkti.

Vērtēšana
Apakšuzdevums Ierobežojumi Punkti

1 3 ≤ n ≤ 1000 50
2 3 ≤ n ≤ 200 000 50

Žūrijas programmai (interactor) nav jānofiksē ievades virkne a0, . . . , an−1 komunikācijas sākumā. Tā var
main̄ıt virknes elementus, ja tas nav pretrunā ar tiktāl uz vaicājumiem atgrieztajām atbildēm. Citiem vārdiem,
žūrijas programma ir adapt̄ıva.

Apz̄ımējot ar m jūsu programmas maksimālo vaicājumu skaitu, jūs san, emsiet sekojošu procentu no pun-
ktiem par konkrētu testu:

Vaicājumi Procenti no punktiem
m ≤ n 100% punkti par testu

m = n + 1 80% punkti par testu
n + 1 < m ≤ n2 − n 50% punkti par testu

m > n2 − n 0% punkti par testu (Kl, ūda)
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